全国2004年10月高等教育自学考试

软件工程试题

课程代码：02333
一、单项选择题（本大题共20小题，每小题1分，共20分）

在每小题列出的四个备选项中只有一个是符合题目要求的，请将其代码填写在题后的括号内。错选、多选或未选均无分。

1.在软件开发中，（　　　）是指对将要开发的系统的开发成本进行估算，然后与可能取得的效益进行比较和权衡。
A.成本—效益分析





B.可行性分析

C.结构化分析






D.软件需求分析

2.软件开发过程来自用户方面的主要干扰是（　　　）
A.功能变化






B.经费减少

C.设备损坏






D.人员变化

3.软件复杂性度量的参数包括（　　　）
A.结构







B.问题背景

C.可重用性






D.容错性

4.在McCall软件质量度量模型中，（　　　）属于面向软件产品操作。
A.可维护性






B.效率

C.适应性







D.可互操作性

5.为了提高软件的可维护性或可靠性而对软件进行的修改称为（　　　）
A.校正性维护






B.适应性维护

C.完善性维护






D.预防性维护

6.面向维护的技术涉及软件开发的（　　　）阶段。
A.设计







B.编码

C.测试







D.所有

7.用白盒技术设计测试用例的方法包括（　　　）
A.边界值分析






B.循环覆盖

C.因果图







D.错误推测

8.软件测试的目的是（　　　）
A.为了表明程序没有错误

B.为了说明程序能正确地执行

C.为了发现程序中的错误

D.为了评价程序的质量

9.针对软件需求分析所进行的软件测试是指（　　　）
A.集成测试






B.确认测试

C.黑盒子测试






D.白盒子测试

10.源程序文档化要求在每个模块之前加序言性注释。该注释内容不应有（　　　）
A.模块的功能






B.语句的功能

C.模块的接口






D.开发历史

11.结构化程序设计采用的三种基本控制结构是（　　　）
A.顺序、分支、选择




B.选择、循环、重复

C.顺序、选择、重复




D.输入、变换、输出

12.在软件设计中详细描述处理过程常用的三种工具是（　　　）
A.SA，SD，SP





B.程序流程图，IPO，PAD

C.SA，SC，SD





D.图形，表格，语言

13.通信内聚、逻辑内聚、顺序内聚和时间内聚的内聚性从高到低顺序是（　　　）
A.通信、逻辑、顺序、时间




B.通信、时间、顺序、逻辑

C.顺序、通信、时间、逻辑




D.顺序、通信、逻辑、时间

14.在下列四种模块的耦合性中，信息隐蔽性能最好的是（　　　）
A.控制耦合






B.内容耦合

C.标记耦合






D.数据耦合

15.父图与子图的平衡是指子图的输入输出数据流同父图应加工的输入输出数据流（　　　）
A.数目相等








B.一致

C.各自输入数据流数与输出数据流数目一样多

D.名称完全相同

16.DFD中的每个加工至少有（　　　）
A.一个输出流






B.一个输入流和一个输出流

C.一个输入流






D.一个输入流或一个输出流

17.结构化方法是一种（　　　）的软件开发方法。
A.面向用户






B.面向数据结构

C.面向对象






D.面向数据流

18.需求分析是回答系统必须（　　　）的问题。
A.做什么







B.怎么做

C.何时做







D.为谁做

19.设年利率为i，若不计复利，n年后可得钱数为F，则这些钱现在的价值是（　　　）
A.F*（1+i*n）





B.（1+n*i）/F

C.F/（1+n*i）





D.F/（1+ni）
20.在软件生产的（　　　），使用的工具主要是机器语言和汇编语言。
A.程序系统时代





B.软件工程时代

C.程序设计时代





D.人工智能时代

二、填空题（本大题共10小题，每空2分，共20分）

请在每小题的空格中填上正确答案。错填、不填均无分。
21.基于方法的软件开发环境可分为两大类：支持软件开发周期特定阶段的管理和___________。

22.开发软件工具的主要目的是为了___________和改善软件的质量。

23.动态模型把脚本表示成事件跟踪表，其中对象为___________。

24.提高程序效率的根本途径在于选择良好的设计方法、良好的___________、而不是靠编程时对程序语句的调整。

25.在许多软件项目中，输入数据和输出数据之间很少或没有结构上的对应关系，Jackson把这种情况称为___________。

26.PDL是一种用于描述模块___________和处理细节的语言。

27.如果一个模块被n个模块调用，其中直接的上级模块的个数是m个（m<=n）那么该模块的扇入数是___________个。

28.结构化设计以___________为基础，按一定的步骤映射成软件结构。

29.软件需求分析方法必须能够表达和理解问题的___________和功能域。

30.软件生存周期模型是描述软件开发过程中___________的模型。

三、名词解释题（本大题共5小题，每小题3分，共15分）

31.冗余

32.增量提交

33.维护的副作用

34.动态测试

35.技术可行性

四、简答题（本大题共4小题，每小题5分，共20分）

36.面向对象的主要特征有哪些？简要说明其含义。

37.简述快速原型模型的开发步骤。

38.简述软件结构的设计优化准则。

39.需求分析阶段的基本任务是什么？要进行哪几方面的工作？

五、应用题（本大题共3小题，其中40小题7分，41小题8分，42小题10分，共25分）

40.下面是某程序的程序流图

[image: image1.png]



（1）将上图转换成程序图

（2）计算程序图的环路复杂性

41.根据下列条件使用边界值分析法设计测试用例。

某一8位微机，其十六进制常数定义为：以0x或0X开头的数是十六进制整数，其值的范围是-7f—7f（表示十六进制的大小写字母不加区别）。如0x13,0X6A,-0x3c
42.银行柜取款系统有如下功能：

（1）用户用取款卡到柜取款；

（2）如是不合法取款卡，则退回并显示出错；

（3）对用户输入的密码进行确认检查，非法密码被拒绝；

（4）核查用户的取款额，超支被拒绝；

（5）登录一笔合法取款，更新帐卡；

（6）生成付款通知，经确认后支付现金。

试根据要求画出该问题的数据流程图，并把其转换为软件结构图。
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