全国2007年1月高等教育自学考试

软件工程试题

课程代码：02333

一、单项选择题（本大题共20小题，每小题1分，共20分）

在每小题列出的四个备选项中只有一个是符合题目要求的，请将其代码填写在题后的括号内。错选、多选或未选均无分。

l.以下哪一项不是软件产品所具有的特性（      ）

A．软件是逻辑产品
B．软件产品不会用坏，不存在磨损、消耗问题

C.随着技术的提高，软件开发的费用不断降低

D.软件产品的成本主要体现在软件的开发与研制上

2.“确定软件系统必须做什么”是哪个阶段的任务（      ）

A.可行性分析和项目开发计划
B．需求分析

C．概要设计
D．详细设计

3．以下哪一项不是软件测试时需要的信息（      ）

A．软件配置
B．软件结构

C.测试工具
D．测试配置

4．结构化分析方法的分析策略是（      ）

A．自底向上的抽象
B．自顶向下的分解

C．用DFD建模
D．用DD描述数据需求

5.一组语句在程序中多处出现，为了节省存储，将这些语句组成一个新的模块，该模块的内聚性为（      ）

A．功能内聚
B．顺序内聚
C．偶然内聚
D．逻辑内聚

6．系统流程图是描绘以下哪一项的工具（      ）

A．软件结构
B．逻辑系统
C．物理系统
D．软件功能
7．数据库的设计一般要进行三个方面的设计：概念设计、逻辑设计和物理设计，其中逻辑设计对应于系统开发的什么部分（      ）

A．可行性分析
B．需求分析
C．概要设计
D．详细设计

8．以下哪种语言可用于描述模块算法设计和处理细节（      ）

A．UML语言
B．过程设计语言

C．FORTRAN语言
D．Pascal语言

9．软件维护是软件生命周期中的固有阶段，一般认为，以下哪种软件维护在整个维护活动中所占的比例最小（      ）

A．校正性维护
B．适应性维护

C．预防性维护
D．完善性维护

10．软件测试方法中，黑盒、白盒测试法是常用的方法，其中白盒测试主要用于测试（      ）

A．结构合理性
B．软件外部功能

C．程序正确性
D．程序内部逻辑

11．使用Jackson方法可以得到（      ）

A．程序流程图
B．具体的语言程序

C．模块结构图及模块的功能说明书
D．分层数据流图

12.以下哪种测试的任务是检查软件的功能与性能是否与需求规格说明书中确定的指标相
符合（      ）

A．集成测试
B．确认测试
C．单元测试
D．系统测试

l3．与编程风格有关的因素不包括（      ）

A．源程序文档化
B．语句构造

C．输入输出
D．模块间耦合性

14.对于构造原型的建议，下面说法错误的是（      ）

A. 暂不考虑速度、空间等性能效率方面的要求。

B．暂不考虑错误恢复和处理。

C．可降低可靠性和软件质量标准。

D．原型界面部分的设计，暂不考虑与最终系统的界面相容。
l5.有关软件项目进度安排的叙述，错误的是（      ）

A．Gantt图常用水平线段来描述把任务分解成子任务，以及每个子任务的进度安排。

B．Gantt图中线段的长度表示完成子任务所需要的时间。
C．工程网络图是一种有向图，用圆表示事件，用有向弧或箭头表示任务，有向弧或箭头

的长度表示子任务持续的时间。

D．工程网络图只有一个开始点和一个终止点，开始点没有流入箭头，终止点没有流出箭

头。

l6.以下哪一项是软件开发环境中的主要组成部分（      ）

A．软件模型
B．软件工程

C．软件工具
D．硬件环境

l7．对于一个大型系统，若对设计方案没有把握，可以通过以下哪种原型来证实设计方案的正确性。（      ）

A．探索型
B．实验型
C．演化型
D．增量型

l8．对UML的叙述不正确的是（      ）

A．UML统一了Booch方法、OMT方法、OOSE方法的表示方法。

B．UML是一种定义良好、易于表达、功能强大且普遍适用的建模语言。

C．UML融入了软件工程领域的新思想、新方法和新技术。

D．UML仅限于支持面向对象的分析与设计，不支持其它的软件开发过程。
19．在McCall软件质量度量模型中，以下哪一项是面向软件产品适应的质量因素（      ）

A．可用性
B．可维护性
C．适应性
D．可重用性

20．下面说法错误的是（      ）

A．软件可靠性能够定量计算。

B．MTBF是指两次相继失效之间的平均时间。

C．MTTF是一个描述失效模型或一组失效特性的指标量。

D．MTTF与失效率λ成正比

二、填空题（本大题共10小题，每空2分，共20分）

请在每小题的空格中填上正确答案。错填、不填均无分。

21．软件生产的发展经历了三个阶段，分别是程序设计时代、程序系统时代和___________时代。
22．可行性研究从以下三个方面研究每种解决方法的可行性：经济可行性、社会可行性和___________。
23．HIPO图的H图用于描述软件的层次关系，矩形框表示一个模块，矩形框之间的直线表示模块之间的___________关系。

24．数据流图描绘数据在系统中___________的过程。
25．为了便于对照检查，测试用例应由输入数据和预期的___________两部分组成。
26．软件详细设计阶段常采用的工具有图、表和___________。
27．由于运用原型的目的和方式不同，在使用原型中可以采取___________策略和附加策  略。

28．实现容错技术的主要手段是___________。
29．软件开发环境的目标是提高软件开发的生产率和___________。
30．面向对象分析的目的是对___________进行建模。
三、名词解释题（本大题共5小题，每小题3分，共15分）

31．软件开发方法

32．软件项目的纯收入

33．完善性维护

34．类的继承性

35．软件工具

四、简答题（本大题共5小题，每小题5分，共25分）

36．简述软件工程研究的内容和它所面临的主要问题。

37．说明需求分析的定义，并简述需求分析的基本任务。

38．就程序设计语言的工程特性而言，对程序编码有哪些要求？

39．简述提高软件可维护性的方法。
40．说明面向对象的要素以及这些要素的具体含义。
五、应用题(本大题共2小题，其中41小题12分，42小题8分，共20分)

41．某个银行的存取款业务处理系统有以下功能：
    储户将填好的存／取款单和存折交给银行工作人员，银行工作人员将存／取款单输

入系统，系统要求进行以下处理：
（1）业务分类处理：系统审查存／取款单，不合格则退回；合格则确定本次业务的性质(存款或取款)；

(2)存款处理：系统将存款单上的存款金额分别记录在存折和账目文件中；记录现金账；

打印存款通知单给储户；最后将存折还给储户；
(3)取款处理：系统将取款单上的取款金额分别记录在账目文件和存折中；修改现金账；

打印取款通知单给储户；最后将现金和存折交给储户。
试根据要求画出该系统的分层数据流图，并将其转换为软件结构图。

42．下列是某程序的NS图

（1）请将其转换成PAD图

（2）请将其转换成程序流程图。
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